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Πληροφορίες για το Πρόγραμμα Λειτουργίας και την
συσκευή PLC Σειράς GΜ7

Το IMO GM7 είναι μία σειρά προγραμματιζόμενου ελεγκτή το οποίο προσφέρει
εξαιρετικά υψηλή απόδοση. Είναι ιδανικό για όλες τις εφαρμογές που ξεκινάν από τη
διαδικασία ελέγχου του συστήματος και ολοκληρώνονται σε μηχανική διαδικασία.

Βασική μονάδα 10 στοιχείων

Σχήμα 1 PLC σειράς G7 με 4 εισόδους και 5 εξόδους
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                                                             Βασική μονάδα 20 στοιχείων

Σχήμα 2 PLC σειράς GM7 με 8 εισόδους και 7 εξόδους

Εκκίνηση ενός GMWin Project

Για να ξεκινήσετε ένα νέο πρόγραμμα κάντε κλικ στο εικονίδιο GMWin.

Εικόνα 3 Εκκίνηση Προγράμματος GMWIN
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Εικόνα 4 Εικονίδιο εκκίνησης του προγράμματος

Το GMWin θα εμφανίσει το τελευταίο πρόγραμμα που δημιουργήσατε, αν δεν το
έχετε κλείσει. Αρχικά το GMWIN θα πρέπει να μην έχει κανένα σχέδιο ανοιχτό και
να δείχνει άδειο.

Για να ξεκινήσετε ένα καινούργιο πρόγραμμα, ή κάνετε κλικ στο εικονίδιο που λέει «
New project» ή κάντε κλικ στην επιλογή «Project» επιλέγοντας το από το μενού του
προγράμματος και στην συνέχεια κάντε κλικ στην επιλογή «New Project».

Εικόνα 5 Επιλογή νέου σχεδιαστικού έργου

Αυτό το πλαίσιο αναδύεται
καθώς γίνεται συγχρονισμός
στο πρόγραμμα GMWIN.
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Στη συνέχεια εισάγουμε τις λεπτομέρειες του σχεδίου και την τοποθεσία που ο
φάκελος του προγράμματος πρόκειται να αποθηκευτεί.

Εικόνα 6 Επιλογή τύπου PLC

Εικόνα 7 Αρχική ονομασία προγράμματος

Το επόμενο στάδιο είναι να
καθορίσουμε το πρώτο πρόγραμμα.
Αυτό μπορεί να τροποποιηθεί
αργότερα ακόμα και να αφαιρεθεί
αλλά είναι βασικό να ρυθμιστεί.

Το πρόγραμμα θα έχει αρχικά  την
ονομασία noname.src, αλλά για να
τροποποιήσετε αυτή τη ρύθμιση, απλώς
επιλέξτε την περιοχή που υποδεικνύεται
και εισαγάγετε ένα όνομα που έχει πιο
πολύ νόημα στην εφαρμογή σας

Σε αυτό το σημείο επιλέγουμε
τον τύπο του PLC που πρόκειται
να χρησιμοποιήσουμε έχοντας
κάποιες τεκμηριωμένες επιλογές.
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Εικόνα 8 Επιλογή γλώσσας προγραμματισμού

Κάνοντας κλικ στο [Finish] θα ολοκληρωθεί η διαδικασία και θα γυρίσουμε στο
κυρίως παράθυρο έτοιμοι για να αρχίσουμε τον προγραμματισμό.

Καθοδήγηση στο πρόγραμμα GMWin

To περιβάλλον προγραμματισμού του GMWin είναι σχεδιασμένο με βάση τον
περιβάλλον προγραμματισμού των «windows» και στην αρχή μπορεί να υπάρχει
κάποια δυσκολία στην ποσότητα των πληροφοριών που θα δεχτεί. Το περιβάλλον
προγραμματισμού μπορεί να τροποποιηθεί ανάλογα με τις προσωπικές προτιμήσεις
του κάθε χρήστη, με τα κουμπιά επιλογών στις μπάρες των μενού.

Στην συνέχεια πρέπει να επιλέξουμε με
ποια γλώσσα πρόκειται να  γράψουμε
το πρόγραμμα. Η προεπιλεγμένη είναι η
γλώσσα LADDER.

Οι γλώσσες SFC, LD και IL θα
συζητηθούν πιο λεπτομερώς αργότερα

Υπάρχει επίσης η δυνατότητα να
προστεθούν περαιτέρω τεκμηριωμένες
σημειώσεις.
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Εικόνα 9 Επεξήγηση επιλογών στο παράθυρο σχεδίου

Σύνδεση με το PLC
Για να συνδεθεί το GMWIN με το PLC απαιτείται ο καθορισμός 2 επιλογών – Την
Μέθοδο της σύνδεσης και το βάθος της σύνδεσης εκ των προτέρων. Για την μέθοδο
της σύνδεσης υπάρχουν 5 τρόποι: Σύνδεση με RS-232C, σύνδεση με modem,
σύνδεση με Μονάδα επικοινωνίας (GLOFA Fnet/Mnet for PC), σύνδεση με δίκτυο
(Ethernet), σύνδεση με USB και για το βάθος της σύνδεσης υπάρχουν 3 τρόποι:
Τοπική σύνδεση, Θύρα εξ αποστάσεως 1 και 2. Η επιλογή της σύνδεσης μπορεί να
γίνει από την επιλογή στο μενού [Project]-[Option].

Βήματα

1) Πηγαίνουμε στην καρτέλα Project και πατάμε στην επιλογή Option. Από το
παράθυρο που εμφανίζεται πηγαίνουμε στην καρτέλα Connection Option. Οι επιλογές
που πρέπει να υπάρχουν σε αυτήν την καρτέλα είναι: i) Number of retry: 1, ii)
Method of Connection: RS-232C, iii) Communication port: COM1 ή COM2
(ανάλογα με τη θύρα που χρησιμοποιούμε), iv) Depth of Connection: Local
2) Συνδέουμε το PLC στο ρεύμα ενώ ο διακόπτης του βρίσκεται στην θέση
PAU/REM (μεσαία θέση).
3) Πηγαίνουμε στην καρτέλα Online και πατάμε στην επιλογή Connect.
4) Πάλι από την καρτέλα Online, πατάμε στην επιλογή PLC mode και επιλέγουμε το
RUN.
5) Στο μήνυμα που εμφανίζεται ‘Would you like to change to the Run Mode’ πατάμε
την επιλογή Yes.

Δέντρο
προγράμματος

Παράμετροι σχεδίου και
καρτέλες βιβλιοθήκης

Παράθυρο εξόδου. Σ’ αυτό το παράθυρο
αναγράφονται μηνύματα σφάλματος και
ειδοποιήσεις  ελέγχου

Κατάσταση σύνδεσης

Παράθυρο
προγραμματισμού.
Εδώ εκχωρείτε η
γλώσσα Ladder

Πίνακας μεταβλητών. Ο
πίνακας αυξομειώνεται
ανάλογα με των αριθμό
των μεταβλητών που
εκχωρούνται στο
πρόγραμμα

Λειτουργίες γλώσσας
Ladder. (Όταν
χρησιμοποιείται η
γλώσσα Ladder)
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6) Στην καρτέλα Online πατάμε στην επιλογή Write.
7) Στο παράθυρο που εμφανίζεται δεν αλλάζουμε κάτι και αφήνουμε την επιλογή που
υπάρχει (η επιλογή είναι ‘Parameters and Program – Upload Program’) και πατάμε
OK.
8) Στο μήνυμα που εμφανίζεται ‘To write to PLC, PLC must be at stop mode. Switch
PLC to stop mode?’ πατάμε στην επιλογή Ναι.

Τοπική Σύνδεση
Συνδέστε το βύσμα της RS-232C σειριακή θύρα μεταξύ του PLC και της σειριακής
θύρας RS-232C όπως φαίνεται παρακάτω.

Η βασική μέθοδος σύνδεσης είναι RS-232C, με ένα βασικό 3άρη καλώδιο, 9 ακίδων
τύπου D με βύσμα καλωδίου (KIC-50A). Επιλέξτε τη θύρα επικοινωνίας που
πρόκειται να χρησιμοποιήσετε από την αναπτυσσόμενη λίστα.

         Εικόνα 10 Υπόδειξη τοποθέτησης καλωδίων σύνδεσης

 Επιλογή μενού [Project]-[Option].
 Επιλογή καρτέλας [Connection Option].
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         Εικόνα 11 Παράθυρο επικοινωνίας

 Ρυθμίστε την επιλογή ‘RS-232C’ στην μέθοδο σύνδεσης.
 Επιλέξτε ‘COM1~COM4’ θύρα επικοινωνίας.
 Επιλέξτε ‘Local’ στο βάθος της σύνδεσης και πατήστε [OK].
 Όταν η επιλογή μενού είναι [Online]-[Connect], η RS-232C θύρα θα πρέπει

να επικοινωνεί μεταξύ του PLC και του Υπολογιστή.

1. Όταν η επιλογή που διατηρεί την τιμή αλλάξει μία φορά δεν χρειάζεται να γίνει
καινούργια επιλογή τιμής όταν ξανανοίξει το πρόγραμμα.
2. Η βασική θύρα επικοινωνίας ρυθμίζεται ως COM1 στην αρχική εγκατάσταση του
GMWIN V4.0. Εάν η θύρα επικοινωνίας δεν είναι συνδεδεμένη ως COM1, τότε απαιτείτε
να συνδεθεί αφού γίνει επιλογή αλλαγής της θύρας επικοινωνίας.
3. Για οποιονδήποτε άλλο τρόπος σύνδεσης εκτός του RS-232C, οι μονάδες επικοινωνίας
λειτουργούν ξεχωριστά και γίνετε σύνδεση.
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Σύνδεση εξ αποστάσεως
Συνδέστε το βύσμα της RS-232C συριακής θύρας μεταξύ της RS-232C
επικοινωνιακής θύρας από τον υπολογιστή και το PLC όπως φαίνεται παρακάτω και
συγκροτήστε το δίκτυο χρησιμοποιώντας μια μονάδα επικοινωνίας μεταξύ PLC και
υπολογιστή.

Εικόνα 12 Σύνδεση θυρών

Εικόνα 13 Επιλογή τρόπου σύνδεσης

 Επιλέξτε RS-232C στον τρόπο επικοινωνίας.
 Επιλέξτε COM1~COM4 στην θύρα επικοινωνίας.
 Επιλέξτε Remote 1 and Remote 2 στο βάθος επικοινωνίας.
 Ορίστε τον χρησιμοποιημένο τύπο δικτύου, τον αριθμό του σταθμού και τον

αριθμό υποδοχής με το οποίο είναι τοποθετημένη η μονάδα επικοινωνίας και
πατήστε [OK].

 Όταν η επιλογή μενού είναι [Online-Connection], η σύνδεση εξ επαγωγής θα
πρέπει να επικοινωνεί μεταξύ του PLC και του Υπολογιστή.

Η σύνδεση από απόσταση πρέπει να χρησιμοποιείτε για εγγραφή, ανάγνωση και έλεγχο από
απόσταση ενός προγράμματος συνδεδεμένη με όλες τις ενώσεις του PLC μέσω δικτύου.
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Βασική λογική της γλώσσας Ladder

Όλα τα προγράμματα διαγράμματος της γλώσσας Ladder περιλαμβάνουν βασική
Boolean λογική. Είναι σημαντικό να μάθετε τα βασικά καθώς πολύπλοκα
σχεδιαστικά προγράμματα δημιουργούνται από αυτά τα απλά προγράμματα .

Είσοδοι και Έξοδοι

Οι είσοδοι και οι έξοδοι μπορούν να τοποθετηθούν με την βοήθεια της μπάρας
εικονιδίων κάνοντας κλικ στο επιθυμητό εικονίδιο ή χρησιμοποιώντας ένα πλήκτρο
συντόμευσης.

Εικόνα 14 Επεξήγηση της στήλης επαφών εισόδων και εξόδων στην αγγλική ορολογία
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Το σχήμα και η λειτουργία του κάθε παράγοντα φαίνονται στον Πίνακα 1

Πίνακας 1 Επεξήγηση της στήλης επαφών εισόδων και εξόδων στην ελληνική ορολογία

Σύμβολο Κλειδί
συντόμευσης Περιγραφή

F2 Κανονική Ανοιχτή Επαφή

F3 Κανονική Κλειστή Επαφή

F4 Οριζόντια γραμμή σύνδεσης

F5 Κάθετη γραμμή σύνδεσης

F6 Κανονικά Ανοιχτή Επαφή Εξόδου

F7 Κανονικά Κλειστή Επαφή Εξόδου

F8 Λειτουργικό

F9 Μπλοκ Λειτουργικού

Shift+F1 Θετική Επαφή Πυροδότησης

Shift+F2 Αρνητική Επαφή Πυροδότησης

Shift+F3 Επαφή Εξόδου Σύνδεσης

Shift+F4 Επαφή Εξόδου Επαναφοράς

Shift+F5 Θετική Επαφή Εξόδου Πυροδότησης

Shift+F6 Αρνητική Επαφή Εξόδου Πυροδότησης

Shift+F7 Επαφή εξόδου επιστροφής

Shift+F8 Επαφή ένδειξης διακλάδωσης του προγράμματος

Shift+F9 Επαφή για κλήση υπορουτίνας

Μετά την επιλογή οποιουδήποτε παράγοντα της εργαλειοθήκης, ο κέρσορας του
ποντικιού παίρνει το σχήμα του επιλεγμένου παράγοντα.

Είσοδοι

Κανονική Ανοιχτή Επαφή.

Κανονική Κλειστή Επαφή.

 Θετική Επαφή Πυροδότησης.

     Αρνητική Επαφή Πυροδότησης.
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Έξοδοι

Κανονικά Ανοιχτή Επαφή Εξόδου

Κανονικά Κλειστή Επαφή Εξόδου

Επαφή Εξόδου Σύνδεσης

Επαφή Εξόδου Επαναφοράς

Θετική Επαφή Εξόδου Πυροδότησης.

Αρνητική Επαφή Εξόδου Πυροδότησης.

Παράδειγμα δημιουργίας προγράμματος σε γλώσσα Ladder

Σχεδιάστε ένα απλό κύκλωμα Ladder χρησιμοποιώντας μία λογική πύλη AND  και
μία OR για να δημιουργήσετε ένα βασικό κύκλωμα σύνδεσης.

Αρχικά ανοίγουμε το GMWin και δημιουργούμε ένα καινούργιο Project.

Επιλέγουμε μια κανονικά ανοιχτή επαφή (NO) με το εικονίδιο  από την
εργαλειοθήκη και κάνουμε δεξί κλικ στην σειρά θέσης ‘0’ στην στήλη ‘1’ στην
περιοχή επιφάνειας της γλώσσας Ladder.

Στην συνέχεια επιλέγουμε μια κανονικά κλειστή επαφή (NC) με το εικονίδιο  από
την εργαλειοθήκη και κάνουμε δεξί κλικ στην σειρά θέσης ‘0’ στην στήλη ‘2’ στην
περιοχή επιφάνειας της γλώσσας Ladder.
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Μετά επιλέγουμε μία κανονικά ανοιχτή επαφή εξόδου από την εργαλειοθήκη και
κάνουμε δεξί κλικ στην σειρά θέσης ‘0’ στο τέλος της δεξιάς μεριάς. Θα δούμε πως
αυτομάτως δημιουργείται μία γραμμή η οποία συνδέει τις 2 επαφές μεταξύ τους.

Επιλέγουμε μια κανονικά ανοιχτή επαφή (NO) με το εικονίδιο  από την
εργαλειοθήκη και κάνουμε δεξί κλικ στην σειρά θέσης ‘1’ και στήλη ‘1’ στην
περιοχή επιφάνειας της γλώσσας Ladder.

Στην συνέχεια επιλέγουμε το εικονίδιο με την κάθετη γραμμή σύνδεσης  από την
εργαλειοθήκη και κάνουμε δεξί κλικ στην σειρά θέσης ‘1’ και στήλη ‘0’ στην
περιοχή επιφάνειας της γλώσσας Ladder.

Τώρα που το διάγραμμα έχει καταχωρηθεί μπορούμε να εισάγομαι τις μεταβλητές
κάνοντας διπλό κλικ στις επαφές και στις εξόδους για να μας εμφανιστεί το μενού
μεταβλητών.

Εικόνα 15 Εκχώρηση νέας μεταβλητής

Κάντε κλικ στην
επιλογή Add
(πρόσθεση) για
την εκχώρηση
νέας μεταβλητής
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Εικόνα 16 Εκχώρηση δεδομένων μεταβλητής

Πίνακας 2 Πίνακας καταχωρημένων μεταβλητών

Διατηρούμε την προσθήκη μεταβλητών μέχρι να έχουμε ένα μενού μεταβλητών όπως
στην Εικόνα 17. Για να εκχωρήσουμε μεταβλητή για τις επαφές κάνουμε διπλό κλικ σε
κάποια επαφή και επιλέγουμε την επιθυμητή μεταβλητή από το μενού και πατάμε
OK.

Εισάγουμε τα
δεδομένα της
μεταβλητής  και
έπειτα πατάμε ΟΚ.
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Εικόνα 17 Μενού μεταβλητών

Το πρόγραμμα τώρα θα πρέπει να μοιάζει με την Εικόνα 18

Εικόνα 18 Τελική μορφή προγράμματος

Δήλωση Μεταβλητής

Οι μεταβλητές μπορούν να εκφραστούν με 2 τρόπους. Ο πρώτος είναι να δώσουμε
ένα όνομα σε ένα στοιχείο δεδομένων χρησιμοποιώντας μια αναγνωριστική
διεύθυνση και ο δεύτερος τρόπος είναι η απευθείας εκχώρηση μιας διεύθυνσης
μνήμης εισόδου η εξόδου σε ένα στοιχείο δεδομένων.
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Οι  μεταβλητές μπορούν να εισαχθούν ή ως επαφές/λειτουργίες ή ως μπλοκ
λειτουργιών ή στον πίνακα μεταβλητών.

Δεξί κλικ όταν ο κέρσορας είναι στην περιοχή του πίνακα στην κορυφή του λογικού
προγράμματος της γλώσσας Ladder.

H απευθείας εκχώρηση μιας διεύθυνσης μνήμης χρησιμοποιείτε με το σύμβολο επί
της εκατό % ακολουθούμενο από το πρόθεμα τοποθεσίας. Το πρόθεμα τοποθεσίας
περιλαμβάνει αναγνωριστικό τοποθεσίας (I, Q, M), ακολουθούμενο από το πρόθεμα
μεγέθους (X, B,W, D, L) και ολοκληρώνετε με ένα δείκτη έκφρασης (I και Q, βάση,
θέση, δεδομένα, για M, δεδομένα (σύμφωνα με το πρόθεμα μεγέθους), bit
δεδομένων).

Εικόνα 19 Εκχώρηση διεύθυνσης μνήμης

Παράδειγμα: % I X 0 . 2 . 6 : Input, Bit size, Base 0, Slot 2, Bit 6.
% M W 32 . 7 : Memory, Word size, word 32, bit 7.

Όταν καταχωρείται ένα όνομα σε μία μεταβλητή υπάρχουν κάποιες παραπάνω
πληροφορίες που πρέπει να εισαχθούν.
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Εικόνα 20 Πληροφορίες καταχώρησης μεταβλητής

Εικόνα 21 Είδος μεταβλητής

Εικόνα 22 Τύπος μονάδας

VAR: Γενική Μεταβλητή ανάγνωσης /
εγγραφής
VAR_CONSTANT: Σταθερά Μόνο
ανάγνωσης,
VAR_RETAIN: Σταθερά παρακράτησης
Ανάγνωση / εγγραφή
VAR_EXTERNAL: Χρησιμοποιείτε για να
κηρύξει την μεταβλητή ως
VAR_GLOBAL (Σφαιρική μεταβλητή)

Ο τύπος δεδομένων μίας μεταβλητής
εξαρτάται από τον τύπο δεδομένων που
εκπροσωπεί η μεταβλητή.
π.χ. Ακέραιη τιμή, χρόνος, δυαδικός, κλπ.

Κάτι ακόμα σημαντικό είναι ότι ανάλογα με
τον τύπο δεδομένων απαιτείτε και ανάλογη
ποσότητα μεγέθους μνήμης για να
αποθηκευτούν.

Όνομα μεταβλητής:16
χαρακτήρες χωρίς κενά

Βασική, Σταθερά

Τύπος μονάδας: Αν είναι
δυαδική, αριθμητική, χρονική,
συστοιχίας κτλ.

Η αρχική τιμή που
θα εκχωρηθεί στην
μεταβλητή κατά την
εκκίνηση

Εκχώρηση μνήμης
σε μία θέση

Σχολιασμοί
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Εικόνα 23 Θέση μνήμης

Εικόνα 24 Αρχική τιμή δεδομένων

Εικόνα 25 Σχόλια

Κανόνες κατά τον προγραμματισμό της γλώσσας Ladder

Πριν την διαδικασία προγραμματισμού, είναι σημαντικό να γνωρίζετε μερικούς
βασικούς κανόνες για το διάγραμμα δομής της γλώσσας Ladder. Σε αυτή την
παράγραφο θα συζητήσουμε για τους βασικούς κανόνες του προγραμματισμού της
γλώσσας Ladder.

Είναι σημαντικό να γνωρίζετε για τον κύκλο σάρωσης ενός PLC. Αυτή είναι η σειρά
εργασιών που εκτελεί το PLC. Ο κύκλος σάρωσης ενός GMWin project έχει ως εξής:

1. Κατά τη λειτουργία εκκίνησης οι μεταβλητές έχουν συγχρονιστεί , και γίνετε μία
αυτοδιάγνωση.
2. Οι συνθήκες εισόδου διαβάζονται και αποθηκεύονται.
3. Στην συνέχεια το πρόγραμμα χρήστη εκτελείται διαδοχικά.
4. Οι επικοινωνίες με τις μονάδες ελέγχονται και τα δεδομένα μοιράζονται, οι
μεταβλητές ενημερώνονται και γίνετε ξανά μία αυτοδιάγνωση.
5. Επιστροφή για την ενημέρωση των συνθηκών εισόδου και ανανέωση
αποθηκευμένης μνήμης.

Εδώ μπορούμε να κατανέμουμε την
μεταβλητή σε μία θέση μνήμης.
Αυτό μοιάζει σχεδόν σαν την
απευθείας καταχώρηση διεύθυνσης.

Τα δεδομένα
μπορούν να έχουν
μια αρχική τιμή
αντί του μηδενός

Σχόλια περί της
μεταβλητής
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Σχήμα 26 Κύκλος σάρωσης

Αυτή η διαδικασία είναι γνωστή ως κύκλος σάρωσης και διάφοροι παράγοντες
μπορούν να επηρεάσουν την ταχύτητά της.

Παρατήρηση! Μεγαλύτερα και πολυπλοκότερα προγράμματα έχουν μεγαλύτερους
χρόνους στον κύκλο σάρωσης.
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Η ροή ενός προγράμματος GMWin είναι διαδοχική από την πρώτη σειρά μέχρι την
τελευταία. Αυτό σημαίνει ότι ο κώδικας στην σειρά 1 θα λειτουργήσει πριν από την
σειρά 2. Η διαφορά χρόνου θα είναι κλασματική ωστόσο είναι σημαντικό να ληφθεί
υπόψη όταν χρησιμοποιούνται κυκλώματα ασφάλισης και υπορουτίνας.

Πάνω από 30 επαφές μπορούν να τοποθετηθούν σε μία εκτέλεση, αλλά μόνο μία
επαφή εξόδου σε κάθε γραμμή. Τα μπλοκ λειτουργιών και οι μονές λειτουργίες
καταλαμβάνουν θέση τριών επαφών σε μία γραμμή και μπορούν να τοποθετηθούν
οπουδήποτε σε μία εκτέλεση χωριστά από την πρώτη θέση σε μία γραμμή.

Στο περιβάλλον προγραμματισμού του GMWin οι επαφές εισόδου/εξόδου μπορούν
να καταχωρηθούν χωρίς να ονομαστούν. Αυτό σημαίνει πως το κύκλωμα του
προγράμματος μπορεί να σχεδιαστεί πλήρως πριν οριστούν οι μεταβλητές.

Όλες οι γραμμές που αρχίζουν θα πρέπει να ολοκληρώνονται, αυτό σημαίνει πως θα
πρέπει να υπάρχει μία οριζόντια σύνδεση μεταξύ των επαφών διαφορετικά το
πρόγραμμα δεν θα κάνει την συλλογή. (compile)
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Η προσομοίωση

Πριν από την λήψη του προγράμματος και την προσομοίωση του, χρειάζεται να γίνει
η σύνταξη (compile) και το χτίσιμο (built). Έτσι γίνεται η προετοιμασία της λήψης
του προγράμματος στο PLC και ο έλεγχος για οποιαδήποτε σφάλματα.

Εικόνα 27 Compile (Έλεγχος)

Εικόνα 28 Ενημέρωση Compile

Όταν το πρόγραμμα
ελεγχθεί, ενημερώνει τον
χρήστη για οποιοδήποτε
σφάλμα ή προειδοποίηση
υπάρχει.

Τα σφάλματα εμποδίζουν την
λειτουργία του προγράμματος, ενώ
οι προειδοποιήσεις ενημερώνουν
για πιθανά προβλήματα αλλά δεν
εμπλέκεται στην διαδικασία λήψης
του προγράμματος.

Κάνοντας κλικ στην επιλογή
compile εμφανίζεται το
συγκεκριμένο παράθυρο.

Η διαδικασία της σύνταξης προετοιμάζει το πρόγραμμα
για λήψη στο PLC. Το πρόγραμμα ελέγχεται για
οποιαδήποτε σφάλματα.

Σύνταξη (Compile): Ελέγχει μόνο το πρόγραμμα το οποίο
τρέχει την συγκεκριμένη στιγμή. Χτίσιμο (Build All):
Ελέγχει ολόκληρο το πρόγραμμα.
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Εικόνα 29 Προειδοποιήσεις και πιθανά σφάλματα

Τα μηνύματα της σύνταξης (compile), εμφανίζονται κάτω στο παράθυρο εξόδου και
μπορούν να εναλλάσσονται μέσω των επιλογών από το μενού του Compile.

Εικόνα 30 Build All (Χτίσιμο όλων)

Εικόνα 31 Ενημέρωση Build All

Παράδειγμα Προσομοίωσης
Στο GMWin υπάρχει ένα ισχυρό εργαλείο προσομοίωσης για να επαληθεύσει το
πρόγραμμα χωρίς σύνδεση με το PLC. Όπως το GMWin είναι σχεδιασμένο για χρήση
με το πλήρες φάσμα της σειράς G του PLC, ο προσομοιωτής μοιάζει με ένα PLC
τύπου rack και υποδοχής.

Κάνοντας κλικ στην
επιλογή  « χτίσιμο όλων »
θα εμφανιστεί το εξής
μήνυμα

« Χτίζει » όλο το πρόγραμμα,
συνδέει όλο το σχέδιο και δείχνει
την χρησιμοποιημένη μνήμη.

Δείχνει το μέγεθος μνήμης του
προγράμματος, το μέγεθος των
δεδομένων και το μέγεθος αρχείου για
μεταφόρτωση, μαζί με τα ποσοστά
μνήμης που χρησιμοποιήθηκαν.
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Ο προσομοιωτής ανοίγει κάνοντας δεξί κλικ στο εικονίδιο   ή επιλέγοντας την
επιλογή «Start simulator» από το μενού εργαλείων. (Tools)

Εικόνα 32 Εκκίνηση Προσομοίωσης

Όταν το λογισμικό προσομοίωσης ξεκινήσει, το πρόγραμμα είναι «χτισμένο».
Πατήστε ΟΚ για να ξεκινήσει η προσομοίωση.

Εικόνα 33 Ενημέρωση ολοκλήρωσης Build All (Χτισίματος)

Π.Χ. %IX0.0.0 = slot 0
         %QX0.2.3 = slot 2

Εικόνα 34 Παράθυρο εισόδων, εξόδων και επιλογών λειτουργίας

Η προσομοίωση του PLC είναι παρόμοια με ένα
G4 ή G6 PLC. Όταν γίνετε προσομοίωση σε
ένα πρόγραμμα G4 ή G6 είναι σημαντικό να
εισαχθούν οι μονάδες I/O (είσοδοι/έξοδοι) όπως
αναφέρθηκαν στο πρόγραμμα. Με ένα
πρόγραμμα G7 θα υπάρχουν κανονικά 60 I/O
κάρτες (εισόδου/ εξόδου) στην υποδοχή μηδέν
και έπειτα ο χρήστης μπορεί να προσθέσει
μονάδες όπου είναι απαραίτητο.
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    Εικόνα 35 Επεξήγηση Λειτουργιών

Ο προσομοιωτής του PLC θα παραμείνει μπροστά από όλα τα προγράμματα,
Ωστόσο, μπορούμε να αλλάξουμε αυτή την επιλογή κάνοντας δεξί κλικ στην κορυφή
της μπλε μπάρας

Εικόνα 36 Επιλογή παραθύρου «πάντα μπροστά»

Για να θέσουμε τη
μονάδα PLC στην
κατάσταση λειτουργίας
αλλάζουμε τον διακόπτη
από την θέση STOP (S)
στην θέση RUN (R)
κάνοντας κλικ στον
κύκλο πάνω από το R.

Για να εισάγουμε ψηφιακή ή αναλογική μονάδα εισόδου
ή εξόδου, κάνουμε κλικ πάνω στην μονάδα και την
σέρνουμε στην επιθυμητή θέση υποδοχής. Για να
αφαιρέσουμε την μονάδα κάνουμε κλικ πάνω της και
την σέρνουμε στο εικονίδιο του κάδου ανακύκλωσης

Οι είσοδοι στην υποδοχή
έχουν τετράγωνο σχήμα και
όταν ενεργοποιούνται γίνονται
πράσινοι ενώ οι έξοδοι έχουν
κυκλικό σχήμα και όταν
ενεργοποιούνται γίνονται
κόκκινοι.

Κάνουμε κλικ στην πρώτη
επιλογή του παραθύρου που
έχει ανοίξει έτσι ώστε να μην
είναι επιλεγμένη και έτσι ο
προσομοιωτής δεν θα είναι
πλέον μπροστά από όλα τα
προγράμματα.
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Όταν το PLC είναι σε θέση λειτουργίας οι ράγες ρεύματος είναι μπλε καθώς και οι
επαφές που είναι ενεργοποιημένες.

Εικόνα 37 Ένδειξη ενεργών εισόδων και εξόδων

Όταν μία μεταβλητή είναι ενεργοποιημένη το όνομα της μεταβλητής επίσης αλλάζει
από μαύρο σε κόκκινο.

Το Enable =
%IX0.0.0
είναι ενεργοποιημένο
και ανάβει με
πράσινη ένδειξη.

Το Motor =
%QX0.0.0
είναι ενεργοποιημένο
και ανάβει με
κόκκινη ένδειξη.
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Εικόνα 38 Επεξήγηση περιεχόμενων

Ώς GM7 είναι τύπου μπλοκ και όχι τύπου μονάδας και συνήθως περιέχει μία στήλη
εισόδων/εξόδων. Ο τύπος της προσομοίωσης είναι διαφορετικός. Οι μονάδες εισόδου
και εξόδου του τύπου μονάδας του προσομοιωτή εξακριβώνονται στην εικόνα Εικόνα
38 . Είσοδοι και Έξοδοι δείχνουν μέγιστη χωρητικότητα 64 θέσεις ανεξάρτητα από τις
θέσεις.
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Λειτουργίες της CPU

Εικόνα 39 Λειτουργίες της CPU


