
Λογισμικά Καθοδηγούμενης Διδασκαλίας

Προσομοίωση της διδασκαλίας στην τάξη

Ένα Θέμα:
Παρουσίαση νέων πληροφοριών
Δραστηριότητες πρακτικής
Αξιολόγηση μάθησης

Τάξη ή Μεμονωμένα 

Διαφορετικά Επίπεδα και ρυθμό

Παρέχουν οδηγίες και πρόσθετες δραστηριότητες



Ευφυή Συστήματα Διδασκαλίας

Εξέλιξη των λογισμικών καθοδηγούμενης διδασκαλίας

Μοντέλο Πεδίου
Έννοιες και κανόνες που γίνεται η 

μάθηση
Στρατηγική Επίλυσης

Μοντέλο Μαθητή
Συλλέγει πληροφορίες για γνωστικές 
και συναισθηματικές καταστάσεις των 

μαθητών 

Παιδαγωγικό Μοντέλο
Προσομοιώνει τον καθηγητή

Περιβάλλον Διεπαφής Χρήστη



Εφαρμογές Πολυμέσων και Υπερμέσων 

Πληροφορίες πολλών μορφών
Υπερμέσα - Αλληλεπίδραση 

Μη γραμμικά - Κόμβους

Μορφή - Σειρά - Ρυθμός - — Δυναμική Πρόσβαση



Προσομοιώσεις

Πολλαπλές Αναπαραστάσεις

Προσομοίωση Φαινομένων που είναι δύσκολο να μελετηθούν

Προσομοίωση Νανόκοσμου

Διερεύνηση - Αλληλεπίδραση

Κλειστά - Ανοικτά Συστήματα
2D - 3D



Εργαστήρια Βασισμένα σε Υπολογιστή

Πειραματικές Διατάξεις μέσω υπολογιστή  - Αισθητήρα 



Εφαρμογές Εικονικής Πραγματικότητας

Σενάρια
Πολλαπλές Αναπαραστάσεις
Διερευνητικές Πρακτικές
Συνεργατική Μάθηση



Ανοιχτοί Εκπαιδευτικοί Πόροι



Unesco 2002 - Hewlett Foundation
Κάθε μορφή ψηφιακού εκπαιδευτικού υλικού που παρέχονται δωρεάν στον 
δημόσιο χώρο ή με ανοικτή άδεια και επιτρέπει την ελεύθερη και νόμιμη χρήση 

τους, την αναπαραγωγή, την τροποποίηση, την αναδιανομή και τον 
διαμοιρασμός για μη εμπορικούς σκοπούς. Εγχειρίδια

Βιβλία
ΠΠΣ

Φύλλα Εργασίας
Χάρτες
Βίντεο 

Λογισμικά
Πολυμέσα

Κα



Μαθησιακά Αντικείμενα

Ευρύ φάσμα ψηφιακού εκπαιδευτικού περιεχομένου

Βασίζεται:
Μικρές, ανεξάρτητες, αυτοτελείς μονάδες μάθησης

Εύκολα προσβάσιμες, επαναχρησιμοποιήσιμες και διανέμονται μέσω Διαδικτύου



Τι μπορούν να περιλαμβάνουν;

Πολυμέσα
Οπτικοποιήσεις
Προσομοιώσεις
Μοντελοποιήσεις

Μαθησιακές Δραστηριότητες
Εκπαιδευτικά Σενάρια
Βιντεομαθήματα

Εκπαιδευτικά Παιχνίδια
Μικρό - Μαθήματα
Τεστ και αξιολογήσεις
Υλικά αξιολόγησης κα



Ποια χαρακτηριστικά πρέπει να έχουν

Επαναχρησιμοποίηση

Διαλειτουργικότητα

Προσαρμοστικότητα

Επεκτασιμότητα



Τι περιλαμβάνει ένα μαθησιακό αντικείμενο

Περιεχόμενο

Μαθησιακό Σενάριο

Μεταδεδομένα



Μεταδεδομένα

Περιγραφή
Ομάδα Στόχος

Εκπαιδευτική Αξιοποίηση
Τύπος

Ταξινόμηση
Τεχνολογικά Μεταδεδομένα

Συντελεστές και άλλα Μεταδεδομένα





Εννοιολογικό Μοντέλο:
Έννοιες, διαδικασίες, αρχές του εκπαιδευτικού ενδιαφέροντος

Διδακτικό Μοντέλο:
Μαθησιακό Σενάριο, Παιδαγωγική στρατηγική, ανατροφοδότηση, εναλλακτικές 

επιλογές,…

Τεχνολογικό Μοντέλο:
HTML, Java, ….



Αποθετήρια ανοικτού περιεχομένου
PhET

https://www.youtube.com/watch?v=OjZ6qvi21Qo


Φωτόδεντρο



Ταξινομία Μαθησιακών Αποτελεσμάτων

Δομημένα ή κλειστά μαθησιακά αποτελέσματα

Ανοικτά Μαθησιακά Αποτελέσματα



•Κοινωνική φύση της μάθησης
–Η μάθηση λαμβάνει χώρα μέσα στο κοινωνικό σύνολο

•Η γνώση οικοδομείται σε συνεργατικά πλαίσια  
–Η σημασία της κοινωνικής αλληλεπίδρασης
–Ο ρόλος του εκπαιδευτικού και του σχολείου
•Σχέση ανάμεσα στο ατομικό και το κοινωνικό

–Από το ατομικό στο κοινωνικό: Κοινωνικός εποικοδομισμός
–Από το κοινωνικό στο ατομικό: Κοινωνικοπολιτισμική προσέγγιση 

Κοινωνικογνωστικές & Κοινωνικοπολιτισμικές 
Θεωρίες: γενικές αρχές 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Η κοινωνιογνωστική θεωρία (social cognitive theory) έχει τις ρίζες της στον 
συμπεριφορισμό

•Βασικός εκπρόσωπος A. Bandura
•Βασική έννοια: η μίμηση 

•Η ανθρώπινη συμπεριφορά περιγράφεται ως αλληλεπίδραση γνωστικών, 
συμπεριφορικών και περιβαλλοντικών παραγόντων 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Ο άνθρωπος μαθαίνει όχι μόνο μέσω ενίσχυσης της επιθυμητής συμπεριφοράς αλλά 
κυρίως μέσω παρακολούθησης της συμπεριφοράς των άλλων
•Μάθηση μέσω μίμησης και μέσω της κοινωνικής εμπειρίας 

–Παιγνίδια Ρόλων 
–Παιγνίδια Διαδικτύου Πολλών Χρηστών 

https://www.verywellmind.com/social-learning-theory-2795074



•Από το ατομικό στο κοινωνικό  
–Η οικοδόμηση των γνώσεων λαμβάνει χώρα σε συνεργατικά 

περιβάλλοντα 
–Η γνώση (και ειδικά η επιστημονική γνώση) οικοδομείται αφενός 

διαμέσου συζητήσεων ανάμεσα σε άτομα ή ομάδες που εμπερικλείουν τη 
δημιουργία και κατανόηση της επικοινωνίας και αφετέρου την από 

κοινού υλοποίηση δραστηριοτήτων
Τις επιστημονικές γνώσεις δεν τις μαθαίνουμε μόνοι μας: κάποιος πρέπει 

να μας τις διδάξει !

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Εγκαθιδρυμένη ή εμπλαισιωμένη μάθηση
–η μάθηση δεν αποτελεί μια ατομική λειτουργία της ανθρώπινης νόησης 
αλλά μια κοινωνικοπολιτισμική λειτουργία που λαμβάνει χώρα μέσω της 
επικοινωνίας και αλληλεπίδρασης (πολύ κοντά στην ιδέα της μαιευτικής 

μεθόδου του Σωκράτη) με τους άλλους ανθρώπους. 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Η γνώση δεν είναι θεωρητικά ανεξάρτητη από 
τις καταστάσεις μέσα στις οποίες λαμβάνει χώρα 

και χρησιμοποιείται. 
•Αντίθετα, εξαρτάται και προσδιορίζεται από το 
πλαίσιο μέσα στο οποίο πραγματώνεται, για αυτό 

και η διαδικασία της «γνωστικής 
μαθητείας» (cognitive apprenticeship), της 

μάθησης δηλαδή μέσα στο αυθεντικό πλαίσιο των 
καθημερινών πρακτικών μιας κουλτούρας, 

φαίνεται να λειτουργεί πολύ πιο αποτελεσματικά 
από τις συνήθεις σχολικές δραστηριότητες 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Κατανεμημένη νόηση ή γνώση (distributed cognition): υβριδική 
προσέγγιση που αφορά τη μελέτη όλων των πτυχών της γνωστικότητας 
(τόσο στη γνωστική όσο και στην κοινωνική και στην οργανωτική της 

προοπτική) 
•οι γνωστικές ιδιότητες των ομάδων είναι διαφορετικές από τις ιδιότητες 

των ατόμων 
•κατανεμημένη φύση των γνωστικών φαινομένων ανάμεσα σε υποκείμενα, 

κατασκευάσματα και εσωτερικές και εξωτερικές αναπαραστάσεις
•προσέγγιση που θεωρεί το γνωστικό υποκείμενο ως μέρος ενός ευρύτερου 
λειτουργικού συστήματος που συμπεριλαμβάνει το κοινωνικό και υλικό 

περιβάλλον του

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Κοινότητες μάθησης 
•Κοινότητες πρακτικής

•Η πραγματική μάθηση λαμβάνει χώρα στο πραγματικό πλαίσιο εφαρμογής της  

Γνωστική μαθητεία 

οι κοινότητες μάθησης δίνουν έμφαση στην ομάδα μέσα στην οποία οι 
μαθητές αλληλεπιδρούν, συνεργάζονται και υποστηρίζουν ο ένας τον 
άλλο για την επίτευξη ποικίλων μαθησιακών στόχων (Scardamalia & 

Bereiter, 1994). 
•

•Οι κοινότητες μάθησης έχουν ως κύριες παιδαγωγικές αρχές 
–την ενίσχυση του επιστημονικού συλλογισμού 

–την ανάπτυξη μεταγνωστικών δεξιοτήτων και κριτικής σκέψης 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Η συνεργατική μάθηση αποτελεί έννοια – 
κλειδί

–βασίζεται στις ψυχολογικές θεωρίες 
(κοινωνικοπολιτισμικής και ιστορικής 

προσέγγισης) που υποστηρίζουν ότι η μάθηση 
είναι - ή μπορεί να βελτιωθεί μέσα από - μια 

κοινωνική διαδικασία
–η γνώση γενικότερα, και η επιστημονική γνώση 
ειδικότερα, οικοδομείται σε κοινωνικό επίπεδο 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Μετεξέλιξη των κοινοτήτων μάθησης 
•Μια κοινότητα μάθησης, η οποία οργανώνει μέσω μαθητείας τις γνώσεις και τις 

ικανότητες μιας ανθρώπινης πρακτικής  
•Κοινότητες πρακτικής (Lave & Wegner, 1991)

•Εξ αποστάσεως εκπαίδευση
•Δια βίου μάθηση και κατάρτιση

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Μονάδα ανάλυσης είναι η δραστηριότητα 
–στοιχειώδης μορφή: το υποκείμενο, το αντικείμενο (που είναι ο 
προς επίτευξη στόχος της δραστηριότητας), τις πράξεις και τις 

λειτουργίες. 
•Το υποκείμενο είναι ένα άτομο ή μια ομάδα το οποίο 

απασχολείται με τη δραστηριότητα. 
•Η ανθρώπινη δραστηριότητα γίνεται με τη διαμεσολάβηση 

εργαλείων, εσωτερικών και εξωτερικών. 
•Η διαμεσολάβηση γίνεται από αντικείμενα τα οποία ορίζουν και 

περιλαμβάνουν όργανα, σήματα, γλώσσες και τα οποία 
δημιουργούνται από τα άτομα για να ελέγξουν την συμπεριφορά 

τους.

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Συνεργατική Μάθηση
•Μαθησιακή υποστήριξη (scaffolding) 

•Εργασία σε ομάδες και από κοινού επίλυση προβλημάτων
•Κοινότητες Μάθησης
•Κοινότητες Πρακτικής

•Συνεργατικά περιβάλλοντα μάθησης με υπολογιστές

Μέθοδοι διδασκαλίας στην κοινωνικοπολιτισμική προσέγγιση 

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



Συνεργατική μάθηση 

•Η ραγδαία ανάπτυξη του Διαδικτύου (τεχνολογική διάσταση)
•Οι εξελίξεις στην ψυχολογία και τη διδακτική (ψυχοπαιδαγωγική διάσταση) 
•Αλλαγή προσανατολισμού στο σχεδιασμό υπολογιστικών μαθησιακών 

περιβαλλόντων
•Βασικό χαρακτηριστικό:

–η μετατόπιση από τα ατομικά μαθησιακά περιβάλλοντα στις μαθησιακές 
κοινότητες 

–Τα μαθησιακά περιβάλλοντα αποσκοπούν στην προσφορά πλούσιων πηγών 
για ατομική διερεύνηση και ανακάλυψη

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



Μαθησιακή υποστήριξη (scaffolding) 

•Καθοδήγηση
–Περίγραμμα μαθημάτων

–Ανάθεση δραστηριοτήτων - εργασιών
–Ερμηνεία-εξήγηση δύσκολων εννοιών και αποριών

–Οδηγίες χρήσης του εκπαιδευτικού υλικού
–Οδηγίες εργασίας (π.χ. trial and error)

•Διαμεσολάβηση
–Υποδείξεις, υπενθύμιση γνωστών

–Καθοδήγηση εργασίας, αυτορρύθμισης και συνεργασίας
–Ενίσχυση, ενθάρρυνση
•Υποχώρηση (Fading)

Βασίλειος Κόμης. «Τεχνολογία τη Πληροφορίας και των Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση: Φάσεις, Μοντέλα και Παιδαγωγικές Προσεγγίσεις Ένταξης των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση». Έκδοση: 
1.0. Πάτρα, 2015. Διαθέσιμο από τη δικτυακή διεύθυνση: https://eclass.upatras.gr/courses/PN1400/



•Στόχος: η εμπλοκή των μαθητών στο σχεδιασμό και την ανάπτυξη 
προϊόντων και δημιουργημάτων αντλώντας ερεθίσματα από την 

πραγματική ζωή
•Ολοκληρωμένη μάθηση

–Ανάπτυξη γνώσης με τρόπους που βασίζονται στη σύνδεση πληροφοριών 
με το περιεχόμενο

•Αυθεντικά προβλήματα 

–Πρωτότυπα, ρεαλιστικά και σχετικά με τα ενδιαφέροντα των μαθητών
•Κατευθύνονται από το παραδοτέο προϊόν εργασίας και τη διαδικασία

•Ομαδοσυνεργατικές δραστηριότητες

Δραστηριότητες με σχέδια εργασίας (projects) 
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Σύγχρονα υπολογιστικά περιβάλλοντα μάθησης 

•Τα υπολογιστικά μαθησιακά περιβάλλοντα πρέπει να είναι σχεδιασμένα ώστε 
να διευκολύνουν ενεργητικές & συνεργατικές μαθησιακές διαδικασίες

•οφείλουν συνεπώς να βοηθούν τους μαθητές 
•να κατανοούν και όχι να απομνημονεύουν, 
•να προάγουν την αλλαγή των ιδεών τους 

•και να γεφυρώνουν το χάσμα που υπάρχει μεταξύ των δραστηριοτήτων που 
λαμβάνουν χώρα στο σχολείο και αυτών που συνιστούν αυθεντικές 

πολιτισμικές δραστηριότητες. 
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